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Forarbeid i TA

er viktig

Det forarbeidet som gjgres i TA er viktig for at Hockey
Live skal bli riktig.

Under Mine lag skal lagets spillerstall ligge. Her bgr du
ga inn a redigere om nye spillere kommer til eller noen
slutter. Spillerne skal ligge her med riktig draktnummer.
For lag som endrer mye pa spillerposisjon anbefales det
ikke a legge inn spillerposisjon og rekker her. Da dette gir
merarbeid hver gang du skal legge inn ny kamptropp.

Den malvakten som STARTER kampen skal som
hovedregel ALLTID sta som GK1 og backup malvakt star
som GK2. Fglges denne regelen er det lett 3 vite for
sekretariatet hvilken keeper som starter til en hver tid !!
Dette er spesielt viktig i serier der det byttes keeper og
er keeperpoeng for at statistikken skal bli riktig.

Sa tidlig som mulig f@r kamp skal kamptropp ligge klart i
TA for Eksportering av kampdata til Live. Da SKAL alle

spillere ligge med riktig draktnummer, spillerposisjon og
rekkenummer slik at alt kommer riktig inn i Hockey Live.




Viktig a huske i TA

GK1 og GK2 skal ikke sta med rekkenummer i line up.

En spiller som ogsa er lagleder/trener kan ikke st3 i
lagoppstillingen med begge posisjoner. Da overstyrer
Lagleder/trenerfunksjonen spiller funksjonen og spilleren blir
ikke registret som spiller i Hockey Live og vil ikke finnes i Line
Up for statistikk fgringer.

La laglederne/trenere bli ferdig i Min Hockey med laget fgr du
gar inn for a sjekke. Om Hockey Livefgrer stari TA i
redigeringsmodus pa lagene sa registreres ikke det som bli lagt
inn i appen. Sa vent til alt er klar. Ta kontakt med lagleder om
noe informasjon mangler for eksportering til Live. Det er
lagleders oppgave a sgrge for at alt ligger klart i TA 1 time fgr
kampstart slik at sekretariatet har god tid til 8 gjgre alt klart.
Gjgr man en god jobb fgr kampstart blir det mye lettere a
starte kampen Hockey Live ©
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Mine organisasjoner Klubb Rapport
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Husk det skal ikke sta spillere i spillerstallen som ikke
har gyldig lisens og klubbtilhgrighet !




Veien til Hockey Livefgring

Trykk pa Klubb

s <«—— | Terminliste finner du alle
Livekamper - kampene for sesongen
Dommer Klubb Kiubb
~~Terminliste
;I-:’::::‘m";::s’gn"n Mine lag Béde i Liveﬁéim;per og i ;‘:::ij:g'péh;-;'i - ii:f‘;i;:‘:‘;;‘"‘l;“w”q i
- Terminliste'vil du finne kampen *
din. Under Livekamper finner du T
dagens kanip: Kampene i Live er T TI E a
kun synlige den dagen de skal i ‘s
spilles under fanen Livekamper. R

Det vil si at skal du finne en s L
tidligere kamp eller en kamp S

neste dag ma du inn i B RN
Terminliste. s 1 1B




Forberedelser
til Livefgring

ISHOCKEY w ISHOCKEYSESONGEN 201872010 w

Live-kamper
2t --'s'-::.=.-.:| 13032019 | H
Turnerin g
Anlegg
Kampnummer. .. ... .. _— P —
Dommer
120000004 Kuartfinaler 13.03.2010 19:00  Manglerud Star Elite Valeranga Efte 1 3 B Mangend izhall NI slustsp menn zznior LIVE-skspart Ghil LIVE
U Klubb
20ff02011 Kvarfinaler 13.03.2018 18:00  Stjemen Elite Storhamar Elte o g B Stiemehallen N sluttspil menn senior 4 GaHLIVE
Rapport
1202018 Kvarfinaler 13.03.2019 19:00  Sparta Sarp Elite Stavanger Ishockeyklubb 3 8 B Spars Ami NI sluitsp menn senio 1LIVE
Innstilingar L20ores __ianfinaler 13030010 19.00 __ Fce ke oo bk Elie 1 4 B ickernalen MM <luctsp® menn znio
. 4 14 13.03.2019 19:00 Midaros Storhamar YA Leangen Ishall BET-1.-2.div Treningskamper
Loggel inn som
Elln M: te Saghs
m Mergrata Sagnerg bz T o Somama Valrenga 3 3 B Stomamar [sha LT LR
Ranning
1 25 13.03.2010 22200 Atlantic lcebreakers Trondheim Bambi Flyzrs 7 5 H  Leangen Ishal STIHK Old Boys LIVE-eksparl GaELIVE
Awdling
Morges Ishockeyforound

* Under Live-kamper finner du den kampen du skal fgre pa kampdag. Kampen er
som sagt kun tilgjengelig her pa selve kampdagen.

» Klikk pa kampnummeret og du vil fa opp den gjeldende kampen. Her vil du
finne den informasjonen du trenger. Som kamptropp, kampens dommer, etc



'm Kampdetaljer

¢ Til live kampoversikt

Kampinfo som tid, sted, hall etc

T Turnering
Oppdrag redg

Eksporter kampdata til LIVE

Anlegg .
------- GET-1.-/2.dw Treningskamper
Dommer it \
Runde 14
e 1303.2010 18:00 -
Ka m ptropp Leangen Izhall Nar Kamprtroppen
Rappart ag idaros (L4150105 i} H 1 2
: NS er riktig sa trykk
or —— z “wg\ HER Eksporter til
eksportering e Klikk her for a se kampens dommere ;e
. . H Kalender & opesater
til Live |
Audeing ¥ Vis berammingskalender

Naorges Ishockeyforound

Kamptropp for begge lag
ligger her. Trykk pa
Rediger for & endre

Spillere Rediger

3 Vis Nidaros pameldt: 0 spillere, 0 stetieapparat

¥ Vis Storhamar YA pameldt 0 spillere, 0 stotteapparat

Kamptropp for begge lagene ligger her under spillere. Trykk pa Rediger om du trenger a
endre noe. Ellers kan du trykke pa lagsnavnet for a se spillere, drakthnummer, posisjon og
rekkenummer. Hvis noe ikke er korrekt her ta kontakt med lagets lagleder for endringer sa
snart som mulig. Enringer kan gjgres i appen Min Hockey eller direkte her i TA. Bare s@rg for
at alt er korrekt fgr eksportering. Da gj@r du det enklere for deg selv ©




Mulighet for a sjekke og redigere spillere

Kamptropp skal legges inn av Lagleder/Trener sa
tidlig som mulig fgr kampstart. Her kan du ga inn 3
sjekke f@r du eksporterer til Live at alt er korrekt lagt
inn. SpiIIerne SKAL ligge med riktig draktnummer,
posisjon (RW,LW,C,GK1 etc..) og rekkenummer. Dette
for at de skal bli synllge | Hockey Live. Dette MA
gjores | alle serier.

Hvis man ikke legger inn all ngdvendig informasjon
pa FOR man eksporterer til Live vil det oppsta
problemer ved fgring. Spillere vil ikke veere synlige for
statistikkf@ring pa skudd, mal og utvisninger.

Man kan redigere alt pa begge lag her under Spillere.
Husk da a for du gar videre. Lagre gjerne etter
du har korrigert ett lag slik at du ikke mister det du
har lagt inn.

Her star

posisjon,
rekke og
draktnummer
pa alle
spillerne.
Husk ogsa a

egginn
Kaptein og Ass
kaptein om
det ikke er
gjort i Min
Hockey.




Eksportering til Live og Ga til Live

Rapport

Innstillinger

Loggelim son
Elln Mergrte Sagbery
Renning

vt
Narges shocksyforbuns

Kampdetaljer

{ Til lve kampoversikt

Oppdrag Resesr

12032010 10:00

Leangan lshall E k t t . I
Nidaros (LA16010345002) S p O r e r I
Storhamar YA {LAD020080001)

Live nar alt
er klart i TA.

3 Vis dommeroppdrag

Kalender o opgser

¥ Vis berammingskalender

Spillere pin:

 Skjul Nidaros

orter kampdata fa LIVE | Flem k,sn::at_

Ga til Live vil komme
opp etter at du har
Eksportert til Live.
Trykker du her
kommer du til
HockeylLive. Og all

pameldt: 17 spilere, 2 statieapparat

data fra TA skal veere

i

la

Eksporter kampdata

Dueriferd med 3 eksportere en kamp som alkrede er efsparert

Om man ma eksportere til Live pa nytt fordi en spiller
eller flere ikke er kommet over i Hockey Live kommer
denne boksen opp. Hak av da for & Nullstille
spillerposisjoner og Nullstille draktnummer. Den siste
haken bgr sta dpen. NB! Du far ikke eksportert pa nytt
etter at du har startet kampen Hockey Live. Da ma du
sette kamptiden i Hockey Live tilbake til start 20:00 i
1. periode og justere deg tilbake til riktig tid i kampen
etter at du har eksportert pa nytt.
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NIDAROS STORHAMAR YA

LINESHEET

POSITIONS

PERIODS

GO TO

END GAME REGISTRATION

SETTINGS

o
i
o

Velkommen til Hockey Live



Linesheet — Print and sign

® | ENDPERIOD

STORHAMAR YA

NIDAROS

HOME TEAM

AWAY TEAM

SIGN LINESHEET (DIGITAL)

o
| |
o

m Under Linesheet finner du mulighet til 3
printe ut linesheet for begge lag. Fint 3 ha for
speaker ogsa blant annet for presentasjon av
lag. Under Sign Linesheet ser du om begge
lags lagleder eller trener har signert
kamptroppen. Dette SKAL gj@res fgr kamp.

0000 ® | ENDPERIOD
1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

Sign linesheet

Signs for Nidaros H e r ka n pi n kOd e n

liya Andreevich Dubkoy (Trener) PIN Code Iegges i NN manue It ;

Tor Ove Myrvoll (Ass lagleder) ode B A
— ¢ ’Eiangri:reg(ete Sagberg Ronning M en Si g nerer man |

S Min Hockey registreres

Oddmund Thore Blakseth (Lagleder) PN Code / d et h e r a u to m at i s k )
ﬁ ¥ Kjell Rune Biystad {Ass.lagleder) ( ka n ta I itt t i d n Oe n

Martin Blakseth Huse (Trener) PIN Code ga nge r fra M i n H OC key)

PRINT HOME LINESHEET | |jnesheet | PRINT AWAY LINESHEET

Signs for Storhamar YA




HOCKEY Ll ® | ENDPERIOD HOCKEY 00:00 ® | ENDPERIOD
1. periode 1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

Position C A Line 1 Line 2

Available players Position in lines

AWAY TEAM

#  VALDE Sander v nnn nn
T T g0 oo

m #  SVEDLUND, Andreas v Line 3 e
S v v  @Eg - - -
#  WANNEBO, Siver v n n
/ BRITE v v Goalie 1 Goalie 2
4 AUNE Andre v z n n

Positions

Her kan man korrigere draktnummer og posisjon i Hockey Live




00:00 ® | ENDPERIOD
1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA
Available players Position in lines
Positon C A . Line1 Line 2

BRATEN, Sigve v Goale Goalie2

AUNE, Andreas V v n n

Om du trykker pa blyanten ved draktnummeret kan du endre nummer
pa spilleren. Om du markerer spilleren slik at navnet star i grent kan du
flytte spilleren inn i riktig posisjon. Om du trykker pa det bla nummeret i
Position in lines sa kan du ta spilleren ut av posisjon.

wee v | G DK
En_d_ring N 4 HOFSTAD, Joakim Vestavik v ﬂ n
pl? Skl?no ane1 I;nogr SVEDLUND, Andreas v 1 Line 4
ara - - WIIG, Thomas v nnn
WANNEBO, Sivert &
4

/
/
/
/
/

BACK




Da er vi snart klare for kamp:

Hockey Live finnes i tre utgaver ut fra hvor mye statistikk
som skal fgres. Uansett hvilken av disse utgavene av Live
som skal brukes ma det gjgres det samme forarbeide.
Forarbeidet er forklart i denne presentasjonen fram til
na.

Na skal vi over pa Livefgringen.

De tre utgavene av Hockey Live er:

00:00

1. periode

Enkel utgave: Kun mal og utvisninger

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

Standard utgave: Mal, utvisninger, skudd og mulighet for
pluss/minus statistikk

Latest events

Advanced utgave: Mal, Utvisninger, skudd, pluss/minus,

@ dropp og Players on ice ( den siste brukes kun i Get)

Alle serier i prestasjonsdelen bruker Advanced utgave.
Derfor vil denne bruksanvisningen i hovedsak jobbe ut
fra den utgaven. Men alle funksjoner i Enkel og Standard
fungerer pa samme mate.

o e

GOALIE: GOALIE:
NOT SELECTED NOT SELECTED



Enkel Utgave

20:00

2. periode

LEIK 5-2 RIHK

Goals 1. 2. PIM 1. 2.

N
(5]
o
E=

10

Latest events

2. 00:00 Game winning goal (11 Eid)

2. 00:00 Matchended

2. 00:00 Period ended

2. 01:48 PENALTY - 36 Hegle - Slashing, Minor - 2 min, 01:48 - 00:00

2. 01:48 PENALTY - 36 Hegle - Unsportsmanlike conduct, Misconduct - 10 min, 01:48 - 00:00

2. 03:05 PENALTY -35 Joramo - Hooking, Minor - 2 min, 03:05-01:05

GOALIE: L g
SUNNSET 2 0506 PENAI
2. 08:43 PENA
2. 09:18 GOAL (5-1)-17 Eid

PENALTY SHOT TIME-OUT SHOOTOUT
ECaECTE

GOALIE:
SCHUMACHER




Standard Utgave

20:00 END PERIOD
2. periode

FRISK ASKER AlIL, IF 4 -3 VALERENGA

Goals 1. 2. Shots 1. 2. PIM 1= 2.
Home 0 4 4 5 15 20 4 4 8
Awa 1 2 3 14 10 24 6 2 8

Latest events

2. 00:00 Game winning goal (20 Bastiansen)
2. 00:00 Match ended

2. 00:00 Period ended

2. 00:08 GOAL (4 20 Bastiansen, 56 Jacobsen, 13 Granath
2. 00:12 SHOT ON GOAL On -

2. 00:39 TIMEOUT

2. 01:48 GOAL - 41 Elmenhorst, 56 Jacobsen, 27 Helgesen

GOALIE: MORE EVENTS... GOALIE:
SKAAR FALCH-NILSEN




Advanced utgave
e

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA
Goals 1 2 3. Shots 1 2 3. PIM 1. 2 3
Home 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Awa 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Latest events

T

GOALIE: GOALIE:
YTTERENG SMEDSRUD



Klar til kamp

HOCKEY S S ® | ENDPERIOD HOCKEY > - ® | ENDPERIOD
1. periode 1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

Support

f
o o
e
P
o o
o o
=) i)

CANCEL

e | o |

GOALIE:
NOT SELECTED

GOALIE:
NOT SELECTED

Her ma man huske a velge keeper fgr kampstart. Trykk der det star NOT SELECTED og velg keeper som stater kampen.
Om kampen fgres pa to PCer/nettbrett er det lurt at den som fgrer skudd legger inn keeper i Live.



Kampstart

> L # | END PERIOD

1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

FACE-OFF PLAYERS ON ICE

GOALIE:
STROM

GOALIE:
SMEDSRUD

Her ser dere at keeper er valgt for begge lag. Bla side er Hemmelag, Rgd side er Bortelag. Neste steg da er face-off !




Face-off

1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

2. 3.
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0

21 23 26 28 170 1990 273 29

40 41 48 51 36 | 40 || 55 | 69

ny77H 8

WON
Time 20:00 - 1. PERIODE
T
=3 o | EARETE
GOALIE GOALIE:

STROM SMEDSRUD

| Face—off ma man velge nummer pa den spilleren som star pa face-off for hvert lag. Pa det laget som vinner face-off
tykker man pa WON som star under spillernummeret pa valgt spiller. Da kommer man tilbake til Live bildet og Face-off
vises som tekst i bildet. Samtidig som Face-off gar ma man huske a starte klokka. Den startes og stoppes med Space
tasten pa PC-en. Face-off skal fgres ved hvert avslag av pucken under hele kampen.



Skudd pa mal

01:21

1. periode

. END PERIOD

NIDAROS

1. 20:00

GOALIE:
STROM

Goals 1 2 3 Shots 1 2. 3 PIM 1. 2.
0 0 0 0 4 0 0 2 0
0 0 0 0 2 0 0 0 0

Latest events

15:08 SHOT ON GOAL - 21 Wannebo
15:35 SHOT ON GOAL - 9 Biystad
17:00 SHOT ON GOA
17:02 SHOT ON GOAL - 12 Svedlunc
18:15 SHOT ON GOAL - 8 Skadsdamme!
18:39 F, gseth)
18:39 2 min, 1
18:47 SHOT ON GOAL - 28 Hofstad
1. 20:00 Period started

Match started

R

STORHAMAR YA

GOALIE:
SMEDSRUD

Trykk Bla SHOT for a registrere skudd for hjemmelag og Rod SHOT for bortelag



Skudd pa mal

HOCKEY > ?ﬂ‘i‘m - . HOCKEY > 01 ® | END PERIOD

1. periode
NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA NIDAROS 0-0

Player _ Her kan du legge inn nr pa spiller 0 -
Goalie n

STORHAMAR YA

Player

Goalie
Time

18:39 - 1. PERIODE
Her er det VIKTIG a fglge med nar man fgrer skudd !

For alle lag som fgrer full statistikk ma bade
spiller nummer og riktig keeper sta pa
skuddet for man trykker OK.

Slik at det er riktig keeper som star pa skuddet.

For lag som kun fgrer skudd og ikke skudd pr spiller kan
det trykkes OK her uten a legge inn spiller. Da far
Keeper registrert skuddet i statistikken.



Utvisning

END PERIOD
1. periode

NIDAROS W STORHAMAR YA

Shots 1: 2. 3.

PIM 1. 2. 3.
Home 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
A 0 0 o o ¢ HUSK at tiden ALLFID ° ©
g L LW
1. 20:00 Match started Som Stér pé kampu ret i
1. 20:00 FACEOFF WON B Skadsdammen - (Lost: 28 Hofstad ha"en.

T

Utvisning til Nidaros, da ma man trykke pa Penalty pa bla e n
hjemmelags side.

GOALIE:
STROM



F@ring av utvisningen
HOCKEY > e 3

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA

Playor n — Velg nummer pa spiller her [ T \
Severity MINOR - 2 MIN — Velg ant minutter her

Infraction duc

Serving start 18:39 - 1. PERIODE

Serving end 16:39 - 1. PERIODE

Time 18:39 - 1. PERIODE j

Her er det viktig a velge riktig ant minutter,
det er forskjell pa hvilken 2 minutter man
velger. MINOR-2 min velges ved en vanlig

CANCEL idgmt 2 min. Bench Minor -2 min velges™ 77077
ALLTID for lagstraff, Penalty Shot 2-min -
velges ALLTTID ved idgmt straffeslag.




F@ring av utvisningen
-

NIDAROS

Player
Severity
Infraction
Serving start
Serving end

Time

CANCEL

0-0 STORHAMAR YA

MINOR - 2 MIN

HOLDING _ Her velges arsak
18:39 - 1. PERIODE

16:39 - 1. PERIODE

18:39 - 1. PERIODE

Her er det viktig a folge med tiden !
Time er idgmt tid samme som kampuret. Det er i
da viktig a folge med pa at Serving start og
Serving end blir riktig. Spesielt nar det idgmmes
mere enn en utvisning pa samme spiller. Idgmmes

mere enn en straff pa en spiller bruk OK+NY pa
neste straff.




HOCKEY

Scoring av mal

08:21
1. periode

A END PERIOD

NIDAROS

18:15

18:47
1. 20:00

i. 20:00

GOALIE:
STROM

0-0

Goals 1. 2. 3. Shots 1. 2. 3 PIM 1. 2. 3
He 0 0 0 0 4 0 0 2 0 0
0 0 0 0 2 0 0 0 0 0
st events
d scoring-hjemmelag Ved scoring bortel
15:35 SHOT ON GOAL - 9 Biystac
17:00 SHOT ON GOA . - . °
Y3B. SHOTC Minner igjen om at tiden for malet

e i el | §kal vaere det samme som

18:39 FACEOFF WON 9 Valde - (Lost: 40 Lhgseth)
1830 penalTy - 41 acne - oang winor| - KQMpUrEet i hallen. Klokke tiden i

SHOT ON GOAL - 28 Hofstad

— HL skal alltid veere det samme som
Match started \kampuret i ha"en.

J

T T

STORHAMAR YA

GOALIE:
SMEDSRUD



Scoring av mal

08:21

® | ENDPERIOD

1. periode
NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA
Scorer n OEqualstrengm
1st assist n PP1
2nd assist n 4
SH
Onice 9 | 10 1
SH2
Goali
i n Empty net Extra attacker
] o
Opponents Her legges inn malscorer og 1. og 2.ass.

Goalie n

Time 11:39 - 1. PERIODE

CANCEL

1. periode

NIDAROS 0-0 STORHAMAR YA
Scorer n 0 Equal strength
1st assist n PP1

; PP2
2nd assist

SH1

Onice
Goalie
Empty net Extra attacker ]
Opponen
Goalie
Time 11:39 - 1. PERIODE
Her legges pluss og minus inn
A er Hi KN
BLA er Hiemme R@D er Borte

Foring av malscorer, 1. og 2.ass gjores likt i alle utgavene av Hockey Live. | enkel og standard utgave kan man trykke OK
etter a ha lagt inn her. Husk a fégre om malet er Equal, Powerplay eller Shorthanded ( se markering til hgyre pa bilde 2.)



NIDAROS

Scorer
1st assist

2nd assist

EERIE -

Onice

Goalie

Opponents

Goalie

Time 10:55 - 2. PERIODE

CANCEL

09:05
2. periode

Powerplay mal

® | END PERIOD

STORHAMAR YA

Equal strength
(o 1
PP2
SH1
SH2

Empty net Extra attacker

HOCKEY > 09205.
2. periode
NIDAROS 3-0
oals 1. 2 3 Shots 1. 2 3.
1 2 0 3 m o1 0 2
00 0 0 8 010
Latest events
2 10:55 GOAL (3-0) - 23 Bréten, 48 Erbe, 89 Larsse:
2. 10:59 SHO
& 2 1105 PENALTY- [ 2D
2 11:05 FACEQFFY
21349 SHO
2 1433 SHOTON(
2 1449 SHO
2 1519 SHC
2 1542 SHOTONG By
2 1554 SHOT ON GOAL - 69 Beritsveen
STROM

END PERIOD

STORHAMAR YA

GOALIE:
SMEDSRUD

Ved Powerplaymal er det viktig a huske pa @ markere for PP1 eller PP2 i forhold til ant utvisninger. Nar man markerer for
dette justerer utvisningen seg automatisk til 3 slutte pa samme tid som malet ble scoret.

Her skal det ogsa markeres om mal blir scoret Shorthanded SH1 eller SH2. Og om scoringen er med 6 mann eller empty net.



L L N

BENCH MINOR - 2 MIN

TOO MANY PLAYERS ON ICE

05:42 - 2. PERIODE

03:42 - 2. PERIODE

05:42 - 2. PERIODE

- END PERIOD

3-0 STORHAMAR YA

.........................

| Ved f¢r|ng av Iagstraff 2 min ( BENCH MINOR ) er det viktig a velge

dette alternativet pa utvisningsminutter. Dette for at

~soner lagstraffen.

utvisningsminuttene ikke skal komme i statistikken til spilleren som

F@ring av utvisning Bench minor




1723 ® | ENDPERIOD
2. periode

173 ® | ENDPERIOD
2. periode

NIDAROS 3-0 STORHAMAR YA NIDAROS 3-0 STORHAMAR YA
Player n
4 : ]
v monow @ Ved fgring av 2+10 min e O
PR : Severity MISCONDUCT - 10 MIN i

Infraction CHECKING FROM BEHIND utvisning. Fgr 2 min i - Her- I.egges .10 minutters
Serving start 02:37 - 2. PERIODE farst a sa velg OK+NY " CHECKING FROM BEHIND utvisingen '?n og den
Serving end 00:37 - 2. PERIODE for a fgre inn 10 b [0:31<2.FERNRE skal fgres pa samme
Time 02:37 - 2. PERIODE minutters utvisningen s b arsak a sa trykk OK da

Tine 02:37 - 2. PERIODE er utvisningen ferdig

l fort l

Foring av 2+10 min utvisning




Darlig oppfersel

ook .

NIDAROS 3-0 STORHAMAR YA
Player n

Severity MISCONDUCT - 10 MIN Ved en utvisning for Darlig Oppfersel skal

Infraction UNSPORTSMANLIKE CONDUCT dette fores som en ren 10 minutter uten at
v iR i3 BERICGDE laget far en 2 minutter. Den fgres slik.

Serving end 14:31 - 3. PERIODE

Time 04:31 - 2. PERIODE




Foring av Liten Disp 5+20

HOCKEY

NIDAROS

Player
Severity
Infraction
Serving start
Serving end

Time

CANCEL

MAJOR - 5 MIN
ROUGHING

16:28 - 3. PERIODE
11:28 - 3. PERIODE

16:28 - 3. PERIODE

# | END PERIOD

3-0 STORHAMAR YA

Foring av 5 + LD gj@res ved a legge
inn 5 minutter fgrst med arsak, sa
trykk OK+NY for a legge inn 20 min.
Liten Disp fgres alltid som 5 +20 min

.

HOCKEY 03:32 ® | ENDPERIOD
3. periode

NIDAROS 3-0 STORHAMAR YA
Player n ° o

Nar man har trykt OK+NY far
Severity GAME MISCONDUCT - 20 MIN 4 .
- - man opp denne siden der 20 min
Servingslart 11:28 - 3. PERIODE Iegges Inn med arsak- Trykk OK
Seningend 00:00- 3. PERIODE og utvisningen er ferdig fort.
Time 16:28 - 3. PERIODE



Matchstraff

HOCKEY 03:32 a8 END PERIOD
3. periode

NIDAROS 3-0 STORHAMAR YA
Player n r )
Foring av matchstraff skal fgres slik so en ren straff
Severity MATCH - 25 MIN ° : . .
pa 25 min. Her skal det ikke fgres en egen 5 min.
Infraction FIGHTING
Sl Istart 16:28 - 3. PERIODE
Serving end 00:00 - 3. PERIODE
Time 16:28 - 3. PERIODE




HOCKEY
NIDAROS
Select team
Player
Goalie

Resuit

Time

CANCEL

HOCKEY

NIDAROS

Select team
Player
Goalie
Result

Time

CANCEL

Goal

04:15 - 3. PERIODE

7-0
NIDAROS

Goal

04:15 - 3. PERIODE

® | END PERIOD

STORHAMAR YA

STORHAMAR YA

END PERIOD

STORHAMAR YA

q

Penalty shot

* Ved fgring av Penalty shot markeres det laget som er tildelt straffen.

» @verste bildet viser at NIDAROS er valgt, keeper pa bortelaget
kommer da automatisk opp. Spilleren som skal ta straffen ma velges.
Det nedre bildet viser nar bortelaget er valgt.

* Nar straffen er giennomf@rt ma man markere for Goal, Miss eller
Save etter utfallet av straffeslaget.

* Goal- mal
* Miss —bommer pa mal

e Save —redning av keeper.




Penaltyshot utvisning

HOCKEY

NIDAROS

Player
Severity
Infraction
Serving start
Serving end

Time

CANCEL

15:45 e END PERIOD
3. periode

7 -0 STORHAMAR YA

SERAT SR & i Ved ett idpmt straffeslag SKAL det ALLTID fglge med en
———— utvisning. Den skal fgres pa PENALTY SHOT-2MIN. Da blir
[ = pemoos] start og slutt tid pa utvisningen fort riktig automatisk

som vises markert her.
04:15 - 3. PERIODE

04:15 - 3. PERIODE




15:45 ® | END PERIOD
3. periode

NIDAROS 7-0

STORHAMAR YA
Select team NIDAROS or STORHAMAR YA
Time 04:15 - 3. PERIODE
CANCEL

* Ved Timeout trykker man pa det laget som har bedt
om timeouten a avslutter med OK. Da regitreres
Timeouten | HockeylLive




. perio

NIDAROS - STORHAMAR YA

Keeperbytte

* Ved bytte av keeper trykk pa keeperens navn som er
markert her. Dette sender deg videre til neste side

* Som vises her har man flere alternativer ved = '
keeperbytte. Skal andrekeeper spille trykker man pa e
spillernr, da gar siden automatisk tilbake til fgring og
bytte av keeper er registrert.

* Hvis dette gjelder et bytte der keeper kun gar av og

ingen erstates ved for eks avventende utvisning eller HOCKEY , w0 -
ved a bli erstatet med en ekstra spiller sa velges NIDAROS 3 STORHAMAR YA

alternativet XX NO GOALIE. Da er det viktig a huske a
sette keeper inn igjen nar denne kommer pa isen
igjen. Spillertiden til keeprene registreres nar man
gjor dette.

* Selv om en keeper mangler noe tid pa a ha spilt en
full periode. Telles dette som spill i en hel periode og
gir keeperpoeng | U14 og U15.




HOCKEY 000 ® | END PERIOD
> 3. periode

NIDAROS - STORHAMAR YA

Keeperbytte

* Pa gverste bytte markert i rgdt vises na navnet pa
ny keeper. Hvis man fgrer pa to Pcer eller nettbrett
er det lurt at den som fgrer skudd bytter keeper
inn/ut da dette ser ut til 8 ha Igst ett problem for
mange der keeperbytte ikke blir regisrert riktig pa — " o | p—
skudd. s

NIDAROS = STORHAMAR YA

* Keeperbytte kan sjekkes om man trykker pa EVENT
LOG. Da kan man filtrere pa Goalie inn/out,
periode og lag for a sjekke at bytte av keeper er
registrert korrekt. Har markert | bilde to hvor man
kan endre filter.

* Har nok nevnt noe av dette fgr, men det er viktig
da det blir fgrt mye feil her.




End Period

i END PERIOD

T
DREAENMER YA

0 o o 0 8 0 o 8 0 0 0

Latest events
1. 00:20 SHOT ON GOAL - 77 Setera

5 Etter hver periode er slutt ma den
s gvsluttes med a trykke END PERIOD. @

1. 03:24 FACEOFF WO
ping, Minor - 2 min, 03:24 - 01:24

1. 03:24 PENALTY g ,03:24-01:24
' 07:53 SHOTON GOAL- 14 W Da avsluttes perioden og systemet ga
s e @automatisk over pa neste periode.

1. 08:01 SHO

1. 08:26 FACEC

1. 08:34 SHOT ON GO

1. 08:56 SHOT ON GOAL - 69 Beritsveen
i 09:11 SHOT

OT ON GOAL - 9 Blystac
GOALIE: m PLAYERS ON ICE MORE EVENTS... GOALIE:
STROM SMEDSRUD
oo | =




Korrigering av klokketid

20:00 ® | END PERIOD
3. periode

NIDAROS 7-0 STORHAMAR YA

Update game clock

periode 20:00

E T —— [ 00:i8 ]

soTorerions Klokketiden kan justeres hele tiden under kampen.
Klokketiden i HockeyLive skal alltid vaere lik kampuret i hallen.
Ved a dobbeltklikke oppe pa tiden som er markert i rodt “
gverst kommer man inn pa dette bildet. Her er det ogsa
markert i rédt lengere ned pa siden hvor man kan justere tiden
til 3 stemme med kampuret. Trykk ok og man kommer tilbake
til kampbildet 3 kan fortsette fgringen




Event log og korrigeringer

* Alle hendelser fgrt | HockeyLive kan endres ved
behov. Man kan korrigere direkte | kampbildet pa
de hendelsene som ligger der. Men alle hendelser
finner man | EVENT LOG markert | rgdt pa gverste
bildet.

* | Event log kan dere legge filter pa mange hendelse
som gj@r det lettere a korrigere. Forste filter er pa
Events. Her kan man filtrere pa bl Goal, Shots,
Goalie inn/out mm.

* Man kan ogsa filtrere pa perioder og
hjemme/bortelag. Dette gjgr det enklere a finne
det man gnsker a korrigere eller sjekke om man
har f@rt korrekt

HOCKEY

GOALIE:
YTTERENG

HOCKEY

NIDAROS

S S # | END PERIOD
3. periode

STORHAMAR YA

FACE-OFF PLAYERS ON ICE GOALIE:
SMEDSRUD

S L ® | ENDPERIOD
3. periode

STORHAMAR YA

Only warnings

Match ended TE
Period ended
GOAL (7-0) - 48 Erbe, 71 Nilsen, 89 Larssen

SHOT ON GOAL - 89 Larssen

SHOT ON GOAL - 40 Wehn

GOAL (6-0) - 26 Aune, 9 Valde, 41 Aune

SHOT ON GOAL - 12 Svediund

SHOT ON GOAL - 40 Wehn

SHOT ON GOAL - 8 Skadsdammen

FACEOFF WON 8 Skadsdammen - (Lost: 28 Hofstad)

GOAL (5-0) - 10 Hofstad, 48 Erbe, 14 Wiig

DELE

D

D

b

D
FACEOFF WON 89 Larssen - (Lost: 89 Heen) DELE

D

D

D

;

D

D

D

SHOT ON GOAL - 48 Erbe



End period and Match

* Nar kampen er ferdig, skal man
avslutte med a trykke END PERIOD
AND MATCH.

Dette avslutter kampen for alle som
felger kampen Live.

Ved a avslutte her kommer man
direkte til END GAME. Men det er
endel som skal sjekkes F@R kampen
avsluttes helt .

END PERIOD

END PERIOD AND MATCH

CANCEL




NIDAROS . STORHAMAR YA

1. periode
2. periode
3. periode
Overtime

Shootout

= | -
ferti

NIDAROS - STORHAMAR YA

GOALIE:
SMEDSRUD

Overtid

Ved poenglikhet der lagene skal spille overtid ma man legge inn
overtid og evt Shootout manuelt.

Vent til 3.periode er over. Ga sa til PERIODS under MENY. Her
huker du av for overtid.

Ga sa tilbake til 3.periode og trykk END PERIOD. Da kommer
overtid opp med 5 min automatisk. Ved NM-sluttspill der
Overtid spilles fulle 20 min ma tiden ogsa redigeres manuelt.

Na kan man starte fgring av overtid

Ved fortsatt poenglikhet etter endt overtid ma man hake av for
shootout og trykke END PERIOD i Overtid. Da kommer man til
Shootout automatisk.

Hvis ikke finner man Shootout under MORE EVENTS




Shootout

HOCKEY 05:00
Shootout

NIDAROS 1-7 STORHAMAR YA
Attempts: 0 Sh ootout Attempts: 0
Shooter ' Shooter '

Goalie

Her ﬂlger man fert hvilket lag som
starter shootout. Dommeren gir
beskjed om dette. Keeper ligger
EZH 2 utomatisk inn. Og man ma velge
spilleren som skal ta straffe.

Shootout styrer Igpet selv sa bare fglg
programmet.

Goalie

NO GOAL

@ | ENDPERIOD

GOAL

NO GOAL

FINISH

900:00 3 ;
NIDAROS 1-7 STORHAMAR YA
Attempts: 5 Sh ootout Attempts: 5

12 Svediund : 0-0 - 9Blstad
40Wen GOAL 1-0 - 8 Skadsdammen
71 Nisen . 1-0 . 69 Beritsveen
28 Hofstad GOAL 2 -1 GOAL 29 Mosholen
9alde : 2-1 - Afrksen
Winner
NIDAROS

Etter endt shootdut styrer
programmet vinneren. Trykk Finish

m a resultatet blir registrert. Det er
ingen GWG pa Shootout.




End Game og Warnings

0000 ® | ENDPERIOD
QOvertime

HOCKEY 200 ® | ENDPERIOD
3. periode

NIDAROS 7-1 STORHAMAR YA
Game start: 0 Best HOME player:
(Game end: 0 Best AWAY player:

Mendance 5 cmewiminggoal [
Note, internal Note, public
Her kan man fa opp Warnings hvis noe
under kampen er fgrt feil. Da kan man
ga inn i Event Log a korrigere eller b
slette hendelsen

2.periode 20:00 20:00 Storhamar YA GOAL (1-1) - 8 Skadsdammen DELETE

m PRINT OR SIGN GAMESHEET

NIDAROS 71-0 STORHAMAR YA
Game start: 16:00 (@  BestHOME player: 28 HOFSTAD

Game end: 18:02 (©  BestAWAY player: 29 MOSHOLEN

Attendance: 56 Game-Winning goal: “ STAD |

Mer'skal kamp start'og slutttid legges inn

og publikumsantall. Og for a ta en siste
sjekk pa protokollen og for a se om alle |
har signert for man lukker kampen
trykker man der det er markert i rgdt

Print or sign gamesheet. [
m PRINT OR SIGN GAMESHEET m




Gamesheet

# SIGN GAMESHEET = 21 PRINT GAMESHEET

Official Gamesheet GET-J1.-f2.div Treningskamper

Pa Gamesheet er det lurt a kontrolere alle de tre feltene som er markert
med farger. Rgdt er Game Summary, Blatt er Saves og gront er Goalie
summary og Goalie changes. Alt dette bgr man sjekke for a se at skudd er
fort pa riktig keeper i riktig periode. At spilletiden er riktig at
periodereultat etc er riktig fort. Nar dette er sjekket og evt korrigert ma
man sjekke det som er markert | gult Sign Gamesheet.




Sign gamesheet

Signs for both teams

' Petter Vojan Hegle (Hoveddommer) PIN Code

Teamleaders for Nidaros (only one teamleader needs to sign)

llya Andreevich Dubkov (Trener) PIN Code
Tor Ove Myrvoll (Ass.iagleder) PIN Code
v Elin Margrete Sagberg Renning (Lagleder) PIN Code

Teamleaders for Storhamar YA (only one teamleader needs to sign)
Oddmund Thore Blakseth (Lagleder) PIN Code

v Kjell Rune Blystad (Ass.lagleder) PIN Code

S i g n Martin Biakseth Huse (Trener) PIN Code
gamesheet son

Her skal det komme fram at alle har signert protokollen etter kampen.
Kampen kan signeres her med personlig kode (Koden finner man i appen
MIN HOCKEY). Eller man kan signere i appen direkte. Etter at
Hoveddommer har signert er det ikke lov a gjgre endringer. Om det tar tid
etter kampen fgr HD eller lagledelse har signert skal du purre pa.
Kampen skal ikke lukkes for hoveddommer har signert | tilfelle det er
endringer. Andre regler gjelder for turneringer.




Avslutte kampen

Da etter at gamesheet er sjekket og signert er det
klart for a lukke kampen. Da trykker man pa END
GAME.

Nar END GAME er gjennomfgrt er kampen lukket og
ingen flere edringer kan gjgres.

Nar kampen er riktig lukket kommer meldingen

THIS MATCH IS CLOSED! This match has been
submitted from End Game Registration.

Da er kampen fort og avsluttet. Di fleste kamper
importeres da automatisk over fra HL til TA .Da skal
du fa opp resultatet | Box score.

Hvis du ikke far opp kampen riktig | Box score ma
kampen importeres manuelt | TA.

13.03.19 19:00 LIVE WEB

STORHAMAR YA



Importere kampen manuelt.

"A Kampdetaljer

< Til ive mpoversikt

' Turnering

Fjern kampdata fra LIVE

w
r
m

Anlegg
w Treningskamper
Dommer
Kiubb
T 13 012 19:00
Leangen Ishall
Rapport

elag Nidaros (LA1£010545002

Storhamar YA (LAD4020030001) For & importere fra Live manuelt ma man trykke her i TA

> Vis dommeroppdrag

Innstillinger

Elin Margrate Sagberg

Renning Kalender < opgaster

Avdedi ng

> Vis berammingskalender
Norges IshockeyTorbund

Spillere rediger

> Vis Nidaros pameldt: 0 spillere, 0 i stetteapparat

> Vis Storhamar YA pameidt: 0 spillere, 0 i stetieapparat

Hendelser og resultat



Importering fra LIVE

Importer fra LIVE




Elin Margrats Sagberg
Renning

Norges lahockeyforbund

Kampdetaljer

___________

Kalender 2 opgaater

> Vis berammingskalender
Spiilere Redigs

>V | I

>V T r YA

Hendelser og resultat

Nar kampen er ferdig Importert manuelt vil du kunne se det her.
Live er na lukket for videre fgringer. Om man ogsa ser over hele
denne siden i TA vil du kunne se at alle hendelser og resultat er
overfogrt hit. Da er kampen ferdig og av;ﬁl}gt_t_el_t_ korre_lgt.

2 i stetteappara

LYKKE TIL MED F@ORINGEN AV TA OG HOCKEY LIVE ©



